JEU DE LA GRENOUVILLE

Cosa serve?

SCATOLONE, 5 MONETE

Si prende uno Scatolone, gli si toglie la parte superiore, lo si volta al contrario e si fanno 7
BUCHTI di circa 3/4 DITA di diametro sulla sua parte inferiore.

Intorno a 6 di questi Buchi si disegna una FOGLIA DI NINFEA e, intorno al 7° Buco si disegna
1 RANA con la BOCCA SPALANCATA.

I BUCHI-FOGLIA vengono numerati da 1 a 6, mentre il BUCO-RANA viene numerato con il
numero 10.

Lo Scatolone viene appoggiato a terra, con i BUCHI ben visibili, ed il gioco inizia.
T giocatori sono a 3 metri di distanza dal bersaglio e, a turno, lanciano 5 Monete, cercando di
farle entrare nello Scatolone attraverso la BOCCA DELLA RANA o, in mancanza di meglio,

attraverso i BUCHI-NINFEA

Ogni Moneta che entra porta al giocatore i punti indicati dal Buco in cui e passata; vince chi
totalizza pit punti



